
DiskLruCache并⾮非安卓sdk源码中的⼀一部分，那么需要⾃自⼰己去下载的。

⼀一、DiskLruCache的创建

⼆二、DiskLruCache的缓存添加

1、将URL使⽤用MD5的⽅方式转换成key。

2、缓存编辑对象Editor的创建，写⼊入，回滚和刷新。

三、DiskLruCache的缓存查找

1、使⽤用BitmapFactory.Options的decodeStream加载缩放图⽚片存在问

题

2、缓存查找对象Snapshot对象的获取

3、通过Snapshot对象获取⽂文件输⼊入流，并使⽤用⽂文件描述符的⽅方式缩

放图⽚片

4、将缓存对象添加到内存中

四、DiskLruCache缓存对象的删除

1、删除整个存储设备缓存

2、删除指定Key的缓存对象

⼀一、DiskLruCache的创建
DiskLruCache的创建使⽤用open⽅方法来创建⾃自身，

参数1：缓存的位置，如果需要应⽤用卸载后删除缓存⽂文件，那么就

选择sd卡上的缓存⽬目录（/sdcard/Android/data/⾃自⼰己的包

名/cache。），如果希望卸载之后任然保留留的花那么就选择sd卡上的



其他⽬目录。

参数2：表示应⽤用的版本号。⼀一般设置为1就可以了了。

参数3：表示单个节点所对应的数据的个数。⼀一般设置为1就可以

了了。(表示⼀一个节点只能有⼀一个数据)

参数4：表示缓存的总⼤大⼩小，⽐比如设置为50MB，那么超过这个⼤大

⼩小后，DiskLruCache会清除⼀一些缓存从⽽而保证⼤大⼩小不不超过这个设定

值。

⼆二、DiskLruCache的缓存添加
DiskLruCache的缓存添加时通过DiskLruCache.Editor完成

的。DiskLruCache.Editor表示⼀一个缓存对象的编辑对象。
拿图⽚片缓存举例例⼦子。⾸首先需要通过获取图⽚片的url所对应的key，然后根据Key就

可以通过edit()来获取DiskLruCache.Editor对象了了。如果这个缓存正在被编
辑，那么edit()就会返回null.之所以把url转换成key是因为图⽚片的url⾥里里⾯面可能有

特殊字符，这回影响到URL在Android中的使⽤用。⼀一般采⽤用URL的Md5值作为

key.

1、将URL使⽤用MD5的⽅方式转换成key。



2、缓存编辑对象Editor的创建，写⼊入，回滚和刷

新。



 

三、DiskLruCache的缓存查找
和缓存添加类似，缓存的查找也需要将URL转换成Key，然后通过

get⽅方法得到⼀一个Snapshot对象。然后通过Snapshot对象得到缓存的

⽂文件输⼊入流。有了了⽂文件输⼊入流就可以得到Bitmap对象了了。

1、使⽤用BitmapFactory.Options的decodeStream加

载缩放图⽚片存在问题

但是为了了避免加载图⽚片的时候导致OOM，⼀一般不不建议直接加载原

始图⽚片。前⾯面提到了了使⽤用BitmapFactory.Options的⽅方式缩放原始图

⽚片，但是这种⽅方式会对FileInputStream的缩放存在问题，原因是

FileInputStream是⼀一种有序的⽂文件流，⽽而两次的decodeStream调⽤用

影响了了⽂文件的位置属性导致第⼆二次的decodeStream时得到的时

Null。

为了了解决这个问题，可以通过⽂文件流来得到对应的⽂文件描述符，然

后通过BitmapFactory.decodeFileDescriptor()⽅方法来加载⼀一张缩放

图⽚片。

 

2、缓存查找对象Snapshot对象的获取

3、通过Snapshot对象获取⽂文件输⼊入流，并使⽤用⽂文件

描述符的⽅方式缩放图⽚片



 

4、将缓存对象添加到内存中

四、DiskLruCache缓存对象的删除
1、删除整个存储设备缓存

 

2、删除指定Key的缓存对象



 


